KỸ NĂNG SỐNG: AN TOÀN GIAO THÔNG ĐƯỜNG BỘ
Lớp: Lá
Ngày dạy:
Người thực hiện:

1. Mục đích, yêu cầu
* Kiến thức
- Trẻ nhận biết và nói được những quy định về an toàn giao thông đường bộ, nhận 
biết được các hành vi đúng, sai khi tham gia giao thông đường bộ, một số biển báo.
* Kỹ năng
- Trẻ có kỹ năng quan sát, nhận biết, tư duy, phát triển ngôn ngữ rõ ràng mạch lạc.
* Thái độ
- Trẻ hứng thú, tích cực tham gia các trò chơi về an toàn giao thông đường bộ và thực hiện đúng các quy định khi tham gia giao thông đường bộ.
2. Chuẩn bị
- Nhạc bài hát: Em đi qua ngã tư đường
- Loa, máy tính, ti vi.
- Các trò chơi ứng dụng công nghệ thông tin về giáo dục ATGT đường bộ.
+ Trò chơi 1. Tìm hình đối lập
+ Trò chơi 2. Nối hình tương ứng
3. Tiến trình hoạt động
* Hoạt động 1: Gây hứng thú
- Cô cho trẻ vận động bài hát “Em đi qua ngã tư đường”
+ Khi đèn đỏ sáng, con nên làm gì?
+ Khi đèn xanh sáng, con có thể làm gì?
+ Con thấy biển báo giao thông có hình người đi bộ thì nghĩa là gì?
+ Nếu muốn qua đường, con nên đi ở đâu cho an toàn?
- Cô hướng trẻ vào bài học chơi các trò chơi ứng dụng công nghệ thông tin về giáo dục an toàn giao thông đường bộ.
* Hoạt động 2: Tổ chức trò chơi ứng dụng công nghệ thông tin về giáo dục an toàn giao thông đường bộ
- Cô hướng dẫn trẻ chơi các trò chơi
* Trò chơi 1: Tìm hình đối lập
- Chia lớp thành 3 đội chơi
+ Cách chơi: Trên màn hình máy tính có các hình ảnh về các loại biển cấm và các biển báo hiệu, nhiệm vụ của các đội chơi là chọn và đặt hình ảnh biển báo cấm vào vị trí ô trống bên cạnh các hình ảnh biển báo hiệu đối lập.
+ Luật chơi: Trẻ phải chọn hình ảnh và đặt đúng ô trống tương ứng. Trong thời gian 10s suy nghĩ, các đội sẽ lên đặt hình ảnh đúng vị trí sẽ được tặng 1 sticker.
- Cô tổ chức cho trẻ chơi
- Kiểm tra kết quả chơi
* Trò chơi 2: Nối hình tương ứng
+ Cách chơi: Trên màn hình máy tính cô có các hình ảnh về các loại xe thô sơ sử dụng sức kéo và các hình ảnh xe chạy bằng động cơ, nhiệm vụ của các đội chơi là hãy nối đúng hình ảnh theo yêu cầu, kéo và thả ghim đến đúng vị trí của chúng trên hình ảnh
+ Luật chơi: Trẻ nối đúng hình ảnh tương ứng. Trong thời gian 10s suy nghĩ các đội lên nối hình ảnh và đúng sẽ là được tặng sticker.
- Cô tổ chức cho trẻ chơi
- Kiểm tra kết quả chơi
* Hoạt động 3: Nhận xét
- Ngày hôm nay các con đã được chơi các trò chơi gì?
- Trẻ trả lời chia sẻ cảm nhận
- Cô khen ngợi, động viên, khuyến khích trẻ trong việc thực hiện các yêu cầu đơn giản khi sử dụng máy tính và chơi các trò chơi, biết lựa chọn được những hành vi đúng, nối hình ảnh và nhận biết được một số biển báo khi tham gia giao thông đường bộ.
- Kết thúc: Chuyển hoạt động
- Nêu gương bình cờ.
- Trả trẻ.
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